“ ‘

PROGRAM S-1 | P& = B ¥ PROGRAM S-1

3’___/

Englishpreneurship I (8 e = Digital Performing Arts
Be Your Own Boss ey Be Digital, Be Global

| KOMPETENSI

: KOMPETENSI . ey oL . . .
?(OdUCt Lulusan program Englishpreneurship menguasai global English untuk berwirausaha. Lulusan men_nllkl kompgte.n§| di bldang_ seni pertunjukan (Performing Arts)
Kurikulum program Englishpreneurship terdiri dari 144 SKS yang meliputi : yang berbasis teknologi digital, serta dibekali dengan kemampuan berbahasa

Inggris sebagai penunjang.
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Berbahasa Inggris secara tertulis dan lisan
- Introduction to Englishpreneurship

- Marketing for Englishpreneurship

- Human Resource Management

MASA STUDI
Masa studi 3 tahun hingga 4 tahun (144 SKS)

- Finance KURIKULUM R
- Business Communication Music Foundation ] Sc-n-pt ertlpg
: mu ] - Digital Audio Technology
i Basic Major Instrument . :
Business Feasibility : , - Video Making
- Media and Technology in Englishpreneurship - Basic Solfegio - Film Subtitling

- Solfegio
|- Major Instrument
- Basic Composition
- Introduction to Performing Arts

- Business Correspondance

- TESOL

- Curriculum and Syllabus Design
- Material Development

- Performing Arts

- Introduction to Language Testing - Mgdla ?nd Technology
- Animation
MASA STUDI - Composition
Masa studi 3 tahun hingga 4 tahun (144 SKS)
PROSPEK LULUSAN PROSPEK LULUSAN S
1. Entrepreneur (Wirausahawan) 1. Pend.ldlk. Musik diberbagai institusi pendidikan
2. Jasa Intrepreter 2. Music Director _
3. Biro Terjemahan 3. P(_en_gamat Seni Pe:rtunjukan ' N .
4. Konsultan di bidang pengembangan lembaga bahasa 4. Dl_g!tal Sounq Enginer (Recording, Mixing, dan Mastering)
5. Pendidik di bidang bahasa Inggris di berbagai institusi pendidikan 5. Kritikus Musik
6. Pengembang materi pengajaran bahasa Inggris 6. Youtubers
7. Staff pengembangan sumber daya manusia di berbagai perusahaan dan institusi. 7.Sutradara
KEUNGGULAN KONSENTRASI KEUNGGULAN KONSENTRASI _ _ S
PROJECT 8 : Merupakan kegiatan praktek pembelajaran bisnis bagi seluruh mahasiswa g : VAR PROJECT A : Merupakan kegiatan yang diperuntukan bagi mahasiswa Digital

Performing Arts. Kegiatan ini memberi kesempatan bagi mahasiswa untuk
memperdalam dan mengasah kemampuan sesuai dengan minat & bakatnya,

Englishpreneurship. Dalam kegiatan ini mahasiswa dibekali dengan aneka

kegiatan yang dapat mengasah kemampuan enterprener mereka. 39
Buku Informasi Program

Buku Informasi Program




